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 FICHE PÉDAGOGIQUE
« DESSINER SON AVENIR EN TOUTE CONFIANCE 
AVEC MINECRAFT »
Semaine nationale des mission locales 
du 11 au 20 octobre  

	
PRÉSENTATION :

	
Objectifs pédagogiques


	
· Créer son Monde idéal, son Monde de confiance grâce au jeu vidéo Minecraft  

· Faire des captures d’écrans de chaque Monde crée par les jeunes et les exposer.

· Savoir « pitcher » son projet en Live sur le plateau Lab’on-id le 18 octobre 


	
Public concerné et/
ou prérequis

	
· Jeune 16/25 qui joue déjà à Minecraft

· Groupe de 3 à 6 jeunes au niveau départemental 



	
Méthode pédagogique





Description du jeu :
	
· Permettre la création collective sur la thématique imposée. 
· Développer sa créativité et sa communication




Minecraft est le jeu le plus démocratisé du monde.  Il permet de créer un monde personnalisé à l’aide de blocs. Comme son nom l’indique, le mode créatif permet au joueur de créer à peu près tout et n’importe quoi : liberté totale de mouvements, accès illimité aux blocs de son choix : créer des bâtiments démesurés, expérimenter des mondes plus fous les uns que les autres, construire des maps, des jardins, des villes, des étendues d’eau etc.  Les possibilités créatrices de Minecraft sont décuplées !

· 


	
ORGANISATION

	
Durée totale et répartition 
dans le temps

	
2 journées pour pas qu’il y est de coupure trop longue : sur une même semaine. 
Exemple : Semaine du lundi  02 octobre au mardi 03 octobre:  09h – 17h00
S’ils n’ont pas terminé leur monde ils pourront le faire de chez eux.

1 demi-journée : Le mercredi 18 octobre : présenter en Live sur le plateau Twitch leurs projets 


	
Lieu




Condition pour chaque jeune

	
Au siège de la Mission Locale : lieu central 




Indispensables :
· Apporter son PC avec son jeu 
· Avoir déjà une expertise dans le jeu
· Être mobile jusqu’au siège de la Mission Locale
· Parler en Live sur Twitch 

	

	
Programme

	
· Lundi de 09h à 10h : explication du projet de l’UNML et de l’atelier
· Lundi à partir de 10h00 jusqu’à Mardi à 17h00 : création de leur Monde de « confiance » 
· Si jamais ils n’ont pas terminé : Ils pourront continuer de chez eux

Mercredi 18 octobre de 11h à 13h :  Pitch de leur Monde en Live sur le plateau Lab’On-ID

	
Intervenants
	
Camille Raujouan pour superviser les deux jours d’ateliers
Théo Lakhlef pour animer le plateau Lab’On-ID 



	
Supports pédagogiques


Frais annexes 
	
PC 


Prise en charge des 2 repas du midi pour les jeunes (boulangerie à Font-Robert environ 10 euros par jeune) 


	
Evaluation
	
Capture d’écran des Mondes Minecraft et expositions
Pitch en Live sur Twitch le 18 octobre à 11h00 
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